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Inhalte

Inhalte & Ziele

Im Softwareprojekt soll eine computerlinguistische
Aufgabenstellung

weitgehend eigenverantwortlich und in Teamarbeit
geplant,

programmiert,

getestet,

dokumentiert und

prasentiert werden.
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@ aus einem theoretischen Ansatz einen konkreten Projektplan
erarbeiten.

e den Ansatz in eigenen Worten wiedergeben.

e zu implementierende Module festlegen und Abhangigkeiten
zwischen den Modulen definieren.

o Aus dem Modulplan einen Zeitplan und eine
Aufgabenverteilung entwickeln.

e Programmarchitektur, Datenstrukturen und Schnittstellen
festlegen.
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Ziele

Am Ende des Softwareprojekts konnt ihr...

@ aus einem theoretischen Ansatz einen konkreten Projektplan
erarbeiten.

® den Plan in Teamarbeit umsetzen.
© eure Projektergebnisse prasentieren und analysieren
e Ergebnisse und Methoden so prasentieren und demonstrieren,
dass andere Teams verstehen, was ihr gemacht habt.
e Schwachen eurer Implementierung und Probleme beim
Projektablauf identifizieren und
Verbesserungsvorschlage/Griinde angeben
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Inhalte & Ziele

Teamarbeit

"gemeinsame Instrumente entwickeln und einsetzen, die
sicherstellen, dass ihr den Plan einhaltet, und dass ihr Fragen und
Probleme rechtzeitig klart.”

regelmaBige Treffen - in der Gruppe und mit dem Betreuer

gemeinsames “Logbuch”, z.B. Wiki oder gemeinsames
Dokument

gemeinsamer Terminkalender

wochentliche Statusreports aller Teilnehmer
Codereviews

Skype o.a.

Einsetzen eines/r Projektmanagers/in
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Semesterplan

Einteilung

Projektanmeldung

Bitte schickt bis Donnerstag, 18.4., 19 Uhr, eine Mail an
{kreutzer|markert|riezler}@cl.uni-heidelberg.de mit
@ Betreff: “SWP Projektanmeldung”
® Zwei Wunschprojekten mit Prioritat

® Falls ihr schon im Vorfeld eine Gruppe bilden wollt, die Namen
der anderen Gruppenmitglieder.



Semesterplan

Forschungsplan

Forschungsplan: Abgabe 14.5.

o Erste, Ubergreifende Projektbeschreibung: Ziel, Methode,
Evaluierung, Daten, Tools

o Beschreibt die Problemstellung (Ziel) und den Losungsansatz
(Methode) in eigenen Worten!

e Wie plant ihr Ergebnisse zu evaluieren?
e Welche Tools und Daten sollen verwendet werden?
o Abgabe schriftlich, ca. 2 Seiten
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Spezifikationsvortrag: 21.5.
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o Auswahl/Sichtung bendtigter Ressourcen und
Verfahren/Algorithmen
¢ Modularisierung und Aufgabenverteilung:
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e Zeitplan

e konkrete Planung von Programmarchitektur,
Datenstrukturen, Schnittstellen

e Vortrag im Plenum, maximal 25 Minuten
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Semesterplan

Statusmeetings

Statusmeetings

e Individuelle Termine fiir jede Gruppe mit Betreuer.
e Bei Bedarf wochentlich zur Seminarzeit

e Keine Meetings auBerhalb der Seminarzeit - come prepared!
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Semesterplan

Abschlussvortrag

Abschlussvortrag: 23.7.

Wie wurde der Losungsansatz umgesetzt?

Prasentation der Evaluationsergebnisse

e Demo

Lessons Learned: lIdentifikation von Schwachen eurer
Implementierung und Problemen beim Projektablauf —
Verbesserungsvorschlage/ Griinde angeben.

Vortrag im Plenum, maximal 25 Minuten
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Benotung

Leistungsnachweis
Abgabe: 26.7. - keine Ausnahme maglich!
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Benotung

Leistungsnachweis
Abgabe: 26.7. - keine Ausnahme moglich!

Voraussetzung fiir einen Schein:
Teilnahme an allen gemeinsamen Veranstaltungen (Plenum)

Forschungsplan

Spezifikationsvortrag

Abschlussvortrag + Demo, sofern sinnvoll
Dokumentation und Archivierung des Projekts sowie
schriftlicher Ergebnisbericht

e Dokumentation des Quelltexts )

e Falls Projekt mit JoeyNMT: Pull Request fiir die Anderungen

an JoeyNMT
¢ README
o Schriftlicher Ergebnisbericht (ungefahr 4 Seiten]
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Benotung

Benotung

Benotungskriterien:

@ Sorgfiltige Herangehensweise bei Planung, Implementierung,
Dokumentation
— Evaluation durch Betreuer

@® Prasentation des fertigen Projekts und Lessons Learned
— Evaluation u.a. durch andere Projektgruppen

©® Zusammenarbeit im Team
— Evaluation u.a. durch Teammitglieder

In Sonderfallen konnen Einzelnoten vergeben werden!
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Themen

Vorstellung der Themen
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